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RESUMO

INTRODUGCAO: O processo formativo percorre caminhos multidisciplinares,
compreender e vivenciar esses saberes culmina em uma aprendizagem significativa
no ensino de Quimica. Assim, ressignificar metodologias tradicionais no ensino de
Quimica através da ludicidade se apresenta como uma ferramenta potente,
inovadora e motivadora no processo de ensino-aprendizagem em aulas de nivel
médio. No que cerne a fomagao docente, o planejamento, organizacdo e execugao
das atividades agrega autonomia e reflexdo para além dos conteddos especificos.
Neste trabalho, foi elaborado um jogo didatico lidico com a tematica Evolugao
Atomistica para ensinar quimica no ensino médio idealizado a partir do jogo da
meméria tradicional, porém com uma proposta inovadora para torna-lo mais
dinamico o e interativo. OBJETIVO: Este trabalho objetivou a elaboraracao,
desenvolvimento e concretizacdo de um jogo educativo com o intuito de promover
interrelacdo dos conceitos de atomo, representacdo dos cientistas (Leucipodo e
Demdécrito; John Dalton; J. J. Thomson; Rutherford; Bohr; Schrédinger) que
fundamentaram seus respectivos modelos tedéricos e as suas descobertas. Além
da promocado docente propor ao licenciando desenvolver uma metodologia
pedagdgica interativa e dinamica. METODO: As atividades pedagdgicas foram
realizadas a partir da produgdo do jogo intitulado “Meméria Atbmica” em
modelo impresso e em formado de cartas de baralho personalizadas com total de 36
pecas com uma nova proposta; o "Memodria Atémica" dispde de dois baralhos cada
um com um trio correspondente ao modelo atémico, centista e/ou experimento que
validou o modelo, isto é, sdo trios correspondentes (diferentes) que abordam
diferentes conceitos dentro da mesma tematica. A regra do jogo se estende a
grupos de no maximo quatro pessoas com o professor como mediador, no qual
cada jogador vira trés cartas por vez, caso acerte o trio correspondente ao modelo
atdmico ganha pontos e segue no jogo, se errar a vez e dada ao préximo jogador,
ganha quem recolher o maior numero de cartas. RESULTADOS: Este
trabalho possibilitou ao licenciando elaborar, a desenvolver e a concretizar saber
docente promovendo o dominio do conteddo na interrelagdo dos conceitos de
atomo, representagdo do cientista (Leucipodo e Demécrito; John Dalton; J. J.
Thomson; Rutherford; Bohr; Schrédinger). As metodologias propostas foram
exploratéria, descritiva e bibliografica abordando e contextualizando a atomistica no
jogo didatico promover a criatividade, senso critico e reflexivo ao licenciando para a
melhoria, aperfeicoamento e desenvolvimento do ensino de quimica. Contudo, os
resultados obtidos foram analisados em temos de habilidades e competéncias na
perspectiva do discente executante durante o desenvolvimento dos jogos tais como:
Pesquisa bibliografica, elaboracdo de material didatico, planejamento e organizagéao
de ideia, raciocinio l6gico, concentracdo e légica de programacgao. Este jogo
teve como intuito auxiliar os professores do ensino médio a utilizar metodologias
alternativas para que os alunos desmistifiquem o conceito de quimica é uma ciéncia
de dificil aprendizado. CONCLUSAOQ: Portanto, o licenciado ao desenvolver esse
trabalho contribuiu no aprimoramento docente e em aulas mais contextualizadas
é significativas que contribuem no aprimoramento cognitivo do aluno despertanto o
interesse cientifico, criatividade, curiosidade e reflexdo acerca do conteudo
estudado. RESUMO COM APRESENTACAO ORAL
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