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RESUMO

Esta pesquisa exploratéria e qualitativa investiga o processo projetual em
Arquitetura e Urbanismo, com foco na integracdo de croquis e modelos digitais. O
objetivo é conceber e testar taticas projetuais (Duarte, 2022) que sobreponham
linguagens fisicas e digitais no desenvolvimento de projetos. O processo projetual é
visto como um ato complexo e ndo linear, em que se faz fundamental a
externalizagéo (Dix, 2011), a experimentagéo e a reflexdo. Além disso, esbogos e
modelos, tanto fisicos quanto digitais, atuam como instrumentos para o
desenvolvimento de ideias (Lawson, 2011). A hipdtese central é que a ampliacdo do
acesso a tecnologias como tablets e projetores portateis permite a adogao conjunta
dessas linguagens. A metodologia incluiu trés etapas: conceituacao,
experimentacdo e elaboragdo das taticas. A conceituagdo envolveu uma revisdo
bibliografica sobre processos criativos, linguagens e tecnologia digital. As
experimentacdes foram realizadas a partir de cenarios hipotéticos, utilizando um
projetor portatil para sobrepor modelos digitais (Miro, Concepts, Google Maps,
Sketchup) a ferramentas anal6gicas (papel, diagramas, maquetes). A elaboragéo
das taticas foi alcangada como sintese das percepcoes e reflexdes alcangadas na
pesquisa. Os resultados demonstram que a uniao da projegdo com ferramentas
analégicas facilita a compreensdo do entorno, a comunicacao e a exploragcado de
alternativas projetuais. Como produto da pesquisa, foi criado um kit de seis cartas
que sintetizam estratégias hibridas para criagdo arquitetdnica. Cada carta detalha
os recursos utilizados, procedimentos adotados e objetivo de sua aplicagéo. A
pesquisa conclui que a proposta é viavel e tem potencial para enriquecer o processo
criativo e a colaboragao.
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