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RESUMO

Introdugéo: Este projeto reestruturou a plataforma DebugandoED, ferramenta
voltada para o ensino de estruturas de dados. Este topico, fundamental na
computagao, é frequentemente considerado abstrato e de dificil compreensao para
alunos iniciantes. A plataforma foi criada para reduzir o nivel de abstracdo e
simplificar o aprendizado por meio de simulacdes visuais e gamificacdo. Objetivos:
Reestruturar uma plataforma interativa e moderna, capaz de demonstrar o
funcionamento de diversas estruturas de dados. O foco foi reestruturar a plataforma
orientando-se por andlises e principios de UI/UX, além do suporte a mudltiplas
linguagens de programacdo e da internacionalizacdo para diferentes idiomas
(portugués, inglés, espanhol). Métodos: A plataforma foi redesenhada com énfase
em usabilidade e interatividade, empregando o framework Angular na e o SGBD
PostgreSQL. A interface grafica permite simulagdo e visualizagdo dinamica das
estruturas, possibilitando ao usudrio criar € manipular cenarios para compreender
seu funcionamento pratico. A abordagem gamificada incentiva o engajamento do
usuario, que pode criar e manipular as estruturas para entender seu funcionamento
pratico. Resultados: A plataforma resultante apresenta interface intuitiva e
visualizagdes em tempo real, favorecendo o engajamento discente e a consolidagao
conceitual. A ferramenta disponibiliza exemplos praticos e personalizados que
auxiliam na solidificacdo dos conceitos de estruturas de dados e no reforco do
raciocinio. Conclusées: A plataforma reestruturada oferece uma experiéncia de
ensino-aprendizagem mais eficaz e interativa sobre estruturas de dados,
contribuindo para um melhor entendimento dos conceitos em comparagédo com
métodos de ensino tradicionais. O ciclo de melhoria continua serd baseado em
avaliacdes e retornos anénimos dos usuarios.
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