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RESUMO

A pesquisa foi conduzida com base em principios cientificos e educativos, utilizando
a Modelagem Mateméatica como método de ensino articulado aos Temas
Contemporaneos Transversais, com foco na macroarea de Ciéncia e Tecnologia. O
software GeoGebra foi empregado como ferramenta de geometria dinédmica para
facilitar a visualizagdo e compreensao de conceitos matematicos, contribuindo para
o0 desenvolvimento dos modelos propostos. O projeto contou com reunides entre
orientadora e orientandos para definicdo de metas, esclarecimento de duvidas,
elaboragdo de relatérios, apresentagdo de seminarios e aprendizado do uso do
GeoGebra. Durante o processo, foram criadas animagdes envolvendo conteudos do
ensino médio, com destaque para a construgao no GeoGebra de trés jogos digitais:
o Endless Runner, que simula uma pista de skate e exige que o jogador ultrapasse
obstaculos, aplicando conceitos de fungbes e programagado; o Jogo das Cores,
composto por 15 quadrados e uma célula vazia em um arranjo 4x4, onde o objetivo
€ reorganizar as pegas por meio de movimentos verticais e horizontais; e o Jogo do
Canh&o, no qual o jogador ajusta angulo e forca de langamento por meio de
controles deslizantes para acertar um alvo, alterando fungdes modeladas. O uso do
GeoGebra permitiu explorar suas diversas funcionalidades, incentivando os
estudantes do Ensino Médio a desenvolverem propostas inovadoras e interativas,
distintas das abordagens tradicionais dos materiais didaticos, promovendo maior
engajamento e compreensado dos conteldos matematicos.
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