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RESUMO

O ensino de quimica na escola basica, principalmente no primeiro contato,
vem acompanhado de um pré-conceito de que quimica € uma matéria dificil. No
ensino remoto vivenciado atualmente por conta da pandemia da Covid, os alunos
ndo nos conhecem pessoalmente, apenas nos veem por uma tela. Este contexto
digital tornou muito dificil conquistar a confianca dos estudantes para participarem e
manterem frequéncia as aulas. Nao temos ‘o olho no olho’ e nem o contato
presencial, pois o espaco virtual ndo nos propicia tal aproximacdo. Em geral, o
método de ensino usado é o tradicional, centralizado na memorizacao e repeticao de
nomes, férmulas e calculos, totalmente desvinculado do dia a dia e da realidade em
que os alunos se encontram. A quimica, nessa situacdo torna-se uma matéria
macante e monétona, fazendo com que os préprios estudantes questionem o motivo
pelo qual é ensinada, pois ndo encontram referéncias do conteddo em seu
cotidiano. Neste cenério, torna-se relevante o questionamento proposto por Morin
(2004), tais como: Qual o papel das universidades na reforma do pensamento? Qual
a relagao que elas devem estabelecer com a sociedade? Qual o papel dos docentes
no processo de reforma do pensamento? De que maneira a educagdo escolar
poderia estar de acordo com uma pratica voltada para a complexidade? Quem
educa os educadores? O autor enxerga a transdisciplinaridade como pratica
pedagogica em todos os niveis de ensino, porque propde a educagdo para a
religacao do que até entdo foi tratado separado, contextualizando com realidade, e
assim estimular o pensamento critico dos alunos, tornando-os cidadaos
participativos na sociedade. A reforma do ensino e do pensamento constitui um
empreendimento histérico, no qual, comporta a formagao de formadores e a auto
educacao dos educadores. A reforma deve originar-se dos préprios professores e
ndao do exterior. A solugcdo para o problema da dificuldade dos alunos em
compreenderem os conteddos de quimica seria, entdo, investir em metodologias
ativas, para que o aluno conseguisse assimilar o tema da aula de uma forma
prazerosa, e compreender 0s conceitos basicos, a importancia e a aplicabilidade
desses conceitos em sua vida. Desse modo, no trabalho desenvolvido com os
alunos de uma escola pubica do municipio de Teixeira-MG, no ambito do nucleo
interdisciplinar Fisica-Matematica-Quimica do PIBID UFV/Vigosa 2020, usamos 0s
jogos, especificamente o aplicativo Kahoot. Para além de promover uma maior
participagdo, manter a frequéncia dos alunos nas aulas, agucando o espirito
competitivo e rompendo essa ideia de que quimica é dificil, observamos que o
processo de ensino e aprendizagem da quimica pode ser algo atrativo e divertido
dependendo da metodologia usada pelo professor. Vale destacar, que os jogos sao
uma importante ferramenta de aprendizagem, pois promove e desenvolve no aluno
sua autonomia, sendo o aluno protagonista da sua prépria aprendizagem,
proporcionando uma aprendizagem significativa. Ademais, obtivemos resultados
bastante significativos conseguindo manter uma frequéncia regular dos mesmos
alunos nas aulas, e por meio dos jogos, conseguimos pontuar em quais partes do
conteldo estavam as maiores duvidas e dificuldades, retomando estes assuntos
para melhor compreensao.
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