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RESUMO

O presente artigo traz reflexdes sobre a proposta do storyboard, que sendo uma
ferramenta indispensavel no mundo cinematogréafico, consistindo em uma pré-
visualizagdo de uma produgdo cinematografica, realizada com desenhos feitos a
mao ou com recursos digitais, que em sequéncia produz um fluxo visual do que sera
a producéo finalizada, como ferramenta multidisciplinar nas escolas da rede publica
de ensino no Municipio de Seropédica, Estado do Rio de Janeiro. Afim de estimular
as atividades artisticas de maneira simples e acessivel, pois utiliza apenas de papel
e lapis. O presente estudo propde como objetivo principal apresentar a rede publica
de ensino os beneficios do storyboard como ferramenta motivacional e
multidisciplinar, pela sua acessibilidade e por possibilitar a ampliacdo de
possibilidades do uso para além do ensino artistico, abrindo caminhos para as mais
diversas matérias tornando o processo da construcdo dos saberes ludicos e
participativos do universo dos estudantes que mesmo nao possuindo familiaridade
coma técnica, de alguma forma estdo inseridos no mundo cinematografico pelo
consumo de filmes, séries, animagdes e entre outros que utilizam da mesma
ferramenta. O estudo desenvolveu-se em duas escolas da rede do Municipio de
Seropédica, colégio Municipal Ronald Callegério e colégio Municipal Jardim Bananal
com os estudantes e os professores das mais variadas disciplinas em forma de
oficina, utilizando como metodologia a abordagem triangular: ver; contextualizar e
fazer. Consistindo em uma oficina no qual a apresentagéo das técnicas utilizadas
como dos planos cinematogréficos reduzidos (Plano Geral, plano conjunto, Plano
médio, Close), demonstragao por video de storyboard de animagdes famosas pelo
publico geral, contacdo de histéria do /tan Oxal& cria a terra para a implementagao
da Lei: 10.639 que estabelece o ensino das diretrizes e bases da educagéo
nacional, a inclusdo no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da
tematica histéria e cultura Afro-Brasileira, propondo que usassem o /ltan como
inspiragdo para a prépria criacdo dos participantes por meio de desenhos
simplificados em formas geométricas. O presente estudo obteve e levantou
reflexdes sobre os métodos convencionais e a importancia de inovag¢des durante o
processo de construcdo de saberes na rede publica de ensino, dos contetidos que
possibilitem a motivacdo dos mesmos, buscando alternativas acessiveis que
porporcionem um caminho que busque permitir estradas diferentes do ensino
tradicional mais convencional, potencializando a ferramenta a ser um grande
atrativo ludico que através do desenho simplificado, no qual os estudantes possam
ter um bom desempenho e satisfacdo em produzir essa atividade dinamica.
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