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RESUMO

Introducado: Os problemas persistentes no ensino, especialmente no aprendizado de
Matematica no ensino fundamental Il, sdo uma preocupacgéo recorrente. Masola
aponta a dificuldade em associar os conteidos matematicos a outras disciplinas e a
vida cotidiana como um desafio significativo. Com o advento da cultura digital e
imersao dos estudantes nesse ambiente, propde-se que iniciativas que permitam
aos alunos visualizar o processo de construcdo do conhecimento através da
resolugao de problemas gerados por suas proprias questdes poderiam melhorar a
compreensao da disciplina. Objetivo: O objetivo principal é desenvolver estratégias
de ensino de Matematica, alinhadas com a cultura digital dos estudantes do ensino
fundamental 1l. Isso inclui a incorporacdo de loégica de programacao de forma
interdisciplinar, usando recursos visuais em blocos para criar programas, jogos ou
aplicativos moveis que nao apenas ajudem na compreensdo de conceitos
matematicos, mas também promovam criatividade, visdo empreendedora e
desenvolvimento tecnol6gico. Métodos: A pesquisa se baseia na utilizacdo da l6gica
de programacao, algoritmos e ferramentas com foco em linguagens visuais em
bloco. O objetivo é criar programas com recursos multimidia, como jogos ou
aplicativos mdveis. Esses recursos visuais em blocos permitem a criagdo de
programas mais acessiveis, l6gicos e menos complexos em comparagdao com as
linguagens de programacéo tradicionais. A abordagem visa estimular o aprendizado
pratico e dindmico dos conceitos matematicos. Resultados/Discusséo: Os resultados
e discussdo concentram-se na eficacia e beneficios da abordagem proposta. Ao
utilizar a légica de programagédo em blocos para criar programas com recursos
multimidia, como jogos ou aplicativos moéveis, observa-se um engajamento maior
dos alunos no aprendizado de conceitos matematicos. Além disso, a metodologia
parece promover a criatividade, a resolucdo de problemas e habilidades
empreendedoras. Conclusdo: A pesquisa destaca que a abordagem de ensino que
utiliza a légica de programacdo em blocos, aliada a criagdo de programas
multimidia, é eficaz para melhorar a compreensao de conceitos matematicos. Além
disso, essa metodologia parece promover habilidades cognitivas e socioemocionais
nos alunos, estimulando a criatividade, a resolugcdo de problemas e o
desenvolvimento tecnoldgico. Portanto, sugere-se a continuidade e a
implementacdo dessa abordagem no ambiente educacional como forma de auxiliar
no aprendizado de Matematica e no desenvolvimento geral dos estudantes.
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