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RESUMO

Introducdo A educacdo é dos principais pilares para alavancar as sociedades,
portanto, pela dindmica social, é fundamental que ela se dinamize. O novo corona
virus trouxe consigo inumeros problemas, impactando diretamente no sistema
educativo ao redor no mundo em especial o Brasil. A educacdo ainda esta
alicercada basicamente no modelo de ensino tradicional, na qual o professor é a
figura principal de transferéncia de conhecimento e tendo a sala como o local
indispensavel para a efetivagcao desta tarefa, onde os alunos devem se adequar a
pedagogia implementada independentemente do potencial individual de cada
estudante (DEBORA, 2018). Como medida preventiva, no dia 12 de Marco de 2020
o Ministro da Saude no uso das suas atribuicbes fez a Declaragcao de Emergéncia
em Saude Publica de Importancia Internacional pela Organizacdo Mundial da Saude
em 30 de janeiro de 2020, em decorréncia da Infecdo Humana pelo novo
coronavirus (COVID-19), através da portaria n® 356 estabelecendo as medidas para
o enfrentamento (BRASIL, 2020). Diante desta problematica, veio acima um tema ja
levantado por alguns profissionais da educagéo incluindo a figura do professor, de
acordo ao Professor José Motta, que esta relacionada com a necessidade de reaver
0 modelo de ensino tradicional buscando adotar metodologias atuais cujo objetivo é
democratizar e incitar o pensamento critico dos estudantes e estimular o potencial
dos mesmo incrementando as tecnologias educacionais emergentes como uma
ferramenta no contexto de inovagao (MOTTA, 2020). Segundo Moran (2014) “Os
processos de organizar o curriculo, as metodologias, os tempos e 0s espacos
precisam ser revistos. Isso € complexo, necessario e um pouco assustador, porque
nao temos modelos prévios bem-sucedidos para aprender de forma flexivel numa
sociedade altamente conectada.” No entanto, a solugcéo imediata é retornar as aulas
no modelo EAD, buscando se adequar ao momento, certamente isso acarreta em
inimeras dificuldades tanto para o professores assim como aos alunos. Esta
migragao brusca, também resultard na exclusao de muitos estudantes que nao
dispdem de equipamentos eletrénicos e outros dispositivos que poderia garantir um
ensino ativo incluindo a internet, mas dependendo de cada realidade, ajustes tém de
ser feitos e a licdo bem estudada para que essa experiéncia traga resultados
satisfatorios. As novas tecnologias se mostram um fiel aliado e necessario para o
novo modelo de ensino, mas a formagao efetiva dos professores também é muito
importante, as tecnologias por si ndo responderdo aos anseios e dificuldade dos
envolvidos nesses processos, por isso é importante a capacitacdo continua para
que esta mudanca necessaria seja um facto. Objetivos O presente trabalho
objetivou-se nos estudado da inovagao tecnologia no ensino e a necessidade de
explorar outros modelos de ensino como o EAD e o hibrido assim como outras
ferramentas promissoras como o STEAM, além disso usar os indicativos da
populacdo com dificuldades socioeconémicas, buscando politicas que permitam a
integracao tecnologia, democratizacéo e desenvolvimento do pensamento critico do
estudante. Método ou Descricdo da Experiéncia Esse trabalho baseou-se na revisao
bibliografica de outros autores que ja abordaram sobre a necessidade de inovagao
na educacao no contexto atual e futuro e através de conferéncia, painéis e workshop
em fase de pandemia. Resultados ou Impactos da Experiéncia A pesquisa deste
trabalho trouxe resultados animadores, hoje muitas instituicdes de ensino adotaram
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cursos de capacitacdo do manuseamento das ferramentas tecnolégicas, diminuindo
as dificuldades do corpo docente e discente, assim como promoveu didlogo sobre
medidas pedagdgicas que poderao ser Uteis para o ensino no modelo EA. Também
mostrou que a inovacao permitira 0 empoderamento dos estudantes, a incluséo de
pessoas que estejam em outros pontos ou zonas distantes da Instituicdo, assim
como a inclusdao de outras ferramentas uteis no aprendizado. Conclusdo ou
Reflexdes Finais Portanto a escola sempre foi tida como um espacgo fisico de
aprendizado, socializagdo e elevagao de conhecimento individual e sobre o mundo.
No entanto as sociedades sdo dindmicas e todos os setores da vida séo convidados
a fazer parte desta dinamizagdo sob o risco de ficar para tras. H4 muito que a
questdo da inovagcao vem sendo abordada por diferentes autores, mas o fato de
muitos professores terem a destreza de transmiss@o de conhecimento foi adiando a
inclusdo de outros meios, mas diante do cenario, fica claro que além da sala de
aula, a tela do Smartphone ou do Notebook pode servir como um espaco virtual de
aprendizado eficiente, estudar continuamente os problemas para a adogao de novos
modelos também é muito importante dados o nivel de estratificagéo social do Brasil,
Inovar ndo se limita a ter um Notebook, Tablet ou outro smatphone mas sim criar um
ambiente de interacao na qual o estudante possa explorar o melhor de si em prol de
um cidadao com quem a sociedade pode contar.
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