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RESUMO

O presente trabalho visa a utilizagdo do winplot, um software matematico utilizado
para a construcéo de graficos. O mesmo foi aplicado a analise grafica das funcdes
de 12 e 22 grau no 12 ano do ensino médio, com o intuito de flexibilizar o processo de
ensino e aprendizagem pelos alunos, visto que, o uso das midias digitais tornou — se
uma poderosa ferramenta no ambito educacional, além de favorecer a mediagéo do
conhecimento. O estudo realizado vem para subsidiar a relacdo professor x aluno e
a aplicagcdo dos conceitos matematicos no cotidiano através de um software (midia
digital), que pode ser feito download no préprio smartphone e nao necessita de
consumo de dados moveis. Desse modo a problematica encontrada muitas vezes
dentro do ambiente escolar, por ndo ter um espaco adequado para a realizacdo da
atividade, como por exemplo um laboratério de informatica, acesso a internet e etc.,
se esvai e a mesma é desenvolvida e aplicada dentro da sala de aula. Partindo
desse pressuposto, o professor também deve estar apto a utilizagdo das novas
midias digitais, pois também é um sujeito em constante aprendizado, além do que o
enfoque dado a esse tema nos ultimos anos, faz com que o professor reflita sobre
sua pratica em sala de aula e reconstrua sua metodologia, pois o0 uso das TIC’s
(Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo) compreende uma alternativa e
diversifica sua aula. Para isso é necessario que nao sé o professor, mas todos os
envolvidos no processor educacional, rompam o paradigma da educacgao tradicional
e interajam com o mundo da informagao. Dentro das possibilidades que os conceitos
abordados trazem, foi possivel flexibilizar e realizar um estudo sobre a identificagdo
da funcao (observando apenas o grafico exposto), a taxa de variagao (crescente ou
decrescente), a (s) raiz (es), o ponto de maximo e minimo e outros atributos que
surgem devido a problematizagdo do tema em diversas situagdes
cotidianas. Quando mesclamos a didatica da resolugdo de problemas as TIC’s,
criamos meios de expansdao do pensamento matematico, ressignificacdo da
Matematica e a possibilidade de novos modelos de resolugdo de um mesmo
problema. Sendo assim, apresentamos no referido trabalho um rol de atividades a
serem aplicadas e desenvolvidas com o uso do Winplot e que visam a interagéo do
aluno e professor durante a aula. Contudo, o feedback educacional acontece em
vias de mao dupla e o professor deve atentar-se ao fato de que, ele é um mediador
do conhecimento e que o aluno traz consigo, praticas e aprendizados adquiridos
além da escola (chamado de conhecimento de mundo) e que por muitas vezes séo
eles que nos ensinam, principalmente em relagéo ao uso de midias digitais.Portanto
é de suma importancia que o professor esteja apto a mudangas e busque sempre
sua formagédo continuada, uma vez que esta, em sua maioria, também acontece de
forma digital e cabe ele se adequar aos novos conceitos e ferramentas, que
fomentam a educacgao de qualidade.
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