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RESUMO

Este projeto interdisciplinar visa explicar varios contetdos das disciplinas Biologia,
Fisica e Quimica para alunos da primeira série do Ensino Médio de uma escola
publica de Manaus, este projeto tem o intuito de utilizar o simulador virtual Physics
Technology Project (PhET) como recurso didatico nas aulas das disciplinas de
Ciéncias da Natureza, para auxiliar no processo de aprendizagem destes discentes.
O objetivo deste projeto é facilitar a abordagem dos conteldos das disciplinas de
Ciéncias da Natureza, utilizando o simulador virtual PhET como recurso didatico
para estimular o aprendizado destes discentes que possuem dificuldades para
visualizar e compreender alguns fendémenos que sdo estudados por estas
disciplinas, além dessa escola possuir um laboratério de Informatica com acesso a
internet, onde os mesmos poderdo acessar as simulagdes virtuais do PhET, eles
serdo acompanhados por duas Professoras que lhes orientardo durante o seu
processo de aprendizagem e esclarecerao as duvidas que surgirem ao longo das
aulas e das simulagbes. Primeiramente serdo abordados os conteludos das
disciplinas Biologia, Fisica e Quimica de forma expositiva dialogada no laboratério
de Informatica propondo uma situagao-problema para que os discentes se sintam
estimulados a propor hipéteses para resolver este problema proposto, em seguida
sera apresentado o simulador virtual PhET e as suas funcionalidades para os
alunos, onde os mesmos aprenderdo por meio da exploragéo e da descoberta das
funcionalidades que o PhET oferece aos seus usuarios, em seguida sera distribuido
um roteiro impresso com as orientacdes e atividades sobre o conteldo e a
simulacdo que sera abordada em cada aula, ao final de cada aula os alunos
responderdao uma atividade contemple o conteldo da aula e da simulagdo, como
forma de verificagdo do nivel de conhecimento que foi adquirido pelos alunos. Ao
final deste projeto pretende-se elaborar um material digital didatico pedagdgico com
roteiros de atividades experimentais que estejam relacionados com as simulagdes
do PhET que foram trabalhadas nesta abordagem, para orientar os professores da
Educacgao Basica, que nao conhecem ou nao estdao familiarizados com as novas
Tecnologias da Educacao, afim de facilitar a sua pratica pedagogica e favorecer o
aprendizado dos discentes envolvidos nesta abordagem.
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