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RESUMO

Introducdo: o projeto consiste na prototipagem de um irrigador automatizado de
plantas, aplicando nogbes de robdtica e a utilizacdo de uma plataforma de testes
Arduino UNO R3, em conjunto com sensores de umidade de solo, e um receptor
que verifica a melhor ocasido para a irrigacdo. Objetivo: versa explorar o uso de
teorias, como a robética e os sistemas inteligentes para otimizar a rega de vegetais,
projetando beneficios para a economia e preservagao dos recursos naturais, através
da iniciagao cientifica associada a prototipagem no Ensino Fundamental ll, na area
de ciéncias da natureza. O adequado fornecimento de agua para os vegetais, € um
dos fatores mais importantes para a longevidade destes recursos. Método: o0 modelo
ideado de irrigacdo, funciona através de uma placa eletrbnica onde um sistema
embarcado 1é informacdes enviadas por um sensor de umidade de solo inserido em
um vaso, com uma planta. Resultados: o sistema ao constatar que a umidade do
solo reduziu, envia um sinal através da placa eletrénica para uma valvula solendide
acoplada a um sistema hidraulico, permitindo a liberagéo da 4gua, e a rega da planta
por 10 segundos. Essa rotina se repete até que o sistema verifique que ndo é mais
necessario a rega, tendo em vista o adequado nivel de humidade saudavel para o
vegetal. A construcdo do protétipo foi projetada na reutilizagdo de componentes
caseiros ou reutilizaveis. Para o controle de umidade e de tempo de rega foram
utilizados conceitos de robédtica e de eletronica, bem como para a montagem do
médulo. Para o fornecimento de dgua, conceitos de mecénica e para o fornecimento
de energia, conceitos de eletricidade. Para a construcdo do protétipo foram
utilizados os seguintes componentes: 1 Médulo de controle, 1 placa de prototipagem
Arduino UNO R3, 1 protoboard, 1 sensor de umidade do solo (higrometro), 1 display
LCD 16X2, 1 relé 5V, 1 valvula solenoide, 1 fonte de 12V e 10A para energizar o relé
e a valvula solenoide, 1 fonte de 5V para energizar a placa Arduino, jumpers para
configuragao eletrnica protoboard, 1 caixa de papeldo, 1 mddulo hidraulico, 1 balde
com uma torneira acoplada, mangueiras, encaixes rapidos para conexoes, 1 valvula
solenoide, 1 irrigador giratério de jardim. Resultados: foi possivel observar que a
necessidade de agua para manter uma planta hidratada é muito menor daquilo que
normalmente utilizamos na rega manual, uma vez que o modelo tradicional de
irrigacado nao faz o monitoramento de umidade do solo. Conclusao: o monitoramento
constante feito pelos sensores utilizados no protédtipo permite que as plantas
mantenham - se sempre com um nivel saudavel de umidade. Ao desenvolver o
prototipo, ressaltamos a importancia da tecnologia no manejo do solo e na
manutencdo dos sistemas naturais, em consonancia com a preservagdo dos
recursos ambientais em geral.
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