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RESUMO

A industria 4.0 é formada por atividades multidisciplinares, sobretudo da
Engenharia. Esta cada vez mais presente nos parques fabris do mundo e é uma
tendéncia de automagdo que integra diferentes tecnologias, como robdtica e
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs). Contextualizar e trazer esse
novo cenario para a pratica dos alunos de Engenharia no Brasil é fomentar o
desenvolvimento para esses futuros agentes do setor, como seus vetores de
inovagao. Nesse contexto, o presente trabalho descreve o desenvolvimento de uma
garra robética com o objetivo de integrar conhecimentos de Engenharia Mecéanica,
Eletrénica e de Telecomunicagdes. E, além disso, através de atividades em grupo e
desafios construtivos transforma os jovens em individuos ativos da aprendizagem.
Com a utilizagdo da garra robética também é possivel gerar interesse nas areas da
Engenharia para alunos do ensino médio, focando o estudo da Fisica que gira em
torno das partes méveis da garra e da Logica de Programacgao para o controle das
acOes da mesma. O projeto foi executado na plataforma de hardware e software
livre (Arduino), visando proporcionar maior acessibilidade para futuras adaptagoes e
inovagdes no mesmo. Alguns conceitos de Engenharia Mecanica como dinamica,
elementos de maquinas, controle de movimentos foram empregados na construgao
da garra e seus ajustes mecéanicos, bem como no controle de seu movimento; na
area de Engenharia de Telecomunicacdes foram utilizados conceitos como
transmissdo de dados sem fio, sistemas de comunicacdo digital, protocolos de
comunicacado de dados sem fio para a operagao das tarefas da garra. Somam-se a
esses conceitos, conhecimentos basicos de circuitos elétricos e eletrbnicos e
algoritmos. Apos os testes iniciais 0 sistema apresentou funcionamento conforme
esperado, e portanto, a construgdo desse protétipo educacional foi bem sucedida.
Assim, foi possivel elaborar uma atividade interativa com os alunos onde através de
uma apresentacdo utilizando o equipamento, eles puderam receber a explicacdo da
Fisica por tras das acdes do projeto e aprender um pouco da Ldgica de
Programacgéao para que eles mesmos desenvolvessem suas linhas de codigos para
alterar os movimentos da garra. Espera-se, por fim, deixar como legado para os
alunos de Engenharia da Universidade Federal do Pampa e do Ensino Médio uma
metodologia que possa contribuir no incentivo a aprendizagem de Engenharia em
qualquer nivel a partir desta e de outras plataformas onde possam integrar seus
conhecimentos interdisciplinares de Engenharia Mecanica e de Telecomunicagoes,
trazendo-os assim mais préximos a realidade da industria 4.0 e dos desafios que
virdo no seu futuro.
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